Méthodes pour des exercices

En fichiers joints, deux images : un labyrinthe et une pyramide.

Le labyrinthe est de conception simple :

Au début de l’année, le professeur donne un poly avec le dessin d labyrinthe à chaque élève.

Lors d’une séance d’exercices, le professeur donne aux élèves une dizaines d’exercices de même type (de difficulté identique) qui sont numéroté.

Les élèves partent alors d’un endroit du labyrinthe et, en le suivant, arrivent à un nouveau numéro d’exercice et font alors l’exercice correspondant à ce numéro.

Les élèves n’ont plus alors l’impression de faire des exercices mais un jeu de labyrinthe d’où ils doivent sortir le plus rapidement.

Ils ne peuvent bien sur continuer leur route que si ils ont réussi l’exercice.

Pour savoir si ils ont réussi l’exercice, ils viennent le montrer au professeur, qui les attends à son bureau et qui leur dit si les résultat sont bon ou mauvais.

La pyramide est plus évoluée :

Elle regroupe des notions que les élèves doivent acquérir.

Celles-ci sont rangé de manière à avoir au niveau 1 les notions de bases, au niveau 2 les notions plus élaborées et ainsi de suite.

Les élèves commencent donc des exercices sur les notions de base.

Lorsqu’ils maîtrisent une notion (en réussissant plusieurs exercices), ils peuvent passer à la suivante.

La pyramide est conçue de manière à ce qu’ils ne puissent pas faire d’exercices de niveau supérieur sans maîtriser ceux de niveaux inférieurs.

Par exemple, pour faire des pourcentages, il suffit de maîtriser les fractions.

Mais pour faire des équations du premier degré à une inconnue, il faut maîtriser les fractions et la règle des signes.

Cette pyramide s’inspire des jeux de stratégie de civilisation (civilization, age of empire, warcraft…) où le joueur doit d’abord posséder certaines qualités et bâtiments avant de pouvoir progresser dans le jeu.

