Chapitre 1 : Sources de lumière

 

1) Définition

Les élèves citent toutes les sources de lumières qu'ils peuvent et je les séparent en 2 catégorie sur le tableau.
Ils doivent ensuite, lorsque le tableau est plein en général, trouver ce qui différencie les 2 catégorie et essayer de leurs donner un nom.

Source primaire : Source de lumière qui crée sa propre lumière

Source secondaire : Source de lumière qui reflète la lumière d'une autre source de lumière

 

2) Voir et recevoir

Expérience : Où se mettre pour voir la lumière ?

3) Prévoir le trajet de la lumière

Utilisation du logiciel "Lumière !" de Jeulin

Nous avons utilisé les différents jeux, notemment "La verrue du Merou" et "Le chevalier Outragée" où le principe est, avec un laser, d'atteindre un objectif (la verrue ou la tache) avec un obstacle et/ou u miroir.

4) D'où vient la couleur ?

Initiation avec le logiciel "Lumière !" de Jeulin

Nous avons utilisé les jeux "Voiturettes" et "Mélangez les couleurs", qui demandaient à retrouver la couleur proposer avec les 3 couleurs primaires disponibles que l'on pouvait mélanger.

